UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

' COORDINACION GENERAL DE FORMACION BASICA
COORDINACION GENERAL DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA
PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

I. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Ingenieria, Arquitectura y Disefio, Ensenada.
2. Programa Educativo: Ingeniero en Nanotecnologia

3. Plan de Estudios: 2019-2
UNIVERSIDAD AUTONOMA

4. Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Propiedad Intelectual DE BAJA CALIFORNIA
EGISTRAD

5. Clave: 33564 09 NOV 2018

6. HC: 01HL: O0HT: 04HPC: 00HCL: 00HE: 01CR: 06 EGISTRAD

COORDINACION GENERAL

- : DE FORM A
7. Etapa de Formaciodn a la que Pertenece: Terminal ACION BASICA

8. Caracter de la Unidad de Aprendizaje: Obligatoria

9. Requisitos para Cursar la Unidad de Aprendizaje: Ninguno

Equipo de diseno de PUA %/_/4 Firma Vo.Bo. de subdirector de Unidad Académica
Guillermo Amaya Parra —;;*“’? "
Julian Israel Aguilar Dugue

Miguel Angel Adame Monreal i
Fecha: 04 de septiembre de2018

.(" :)



Saul Fragoso
Nuevo sello

Saul Fragoso
Cuadro de texto
2019-2


Saul Fragoso
Cuadro de texto
33564


ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La unidad de aprendizaje tiene como propdsito que el estudiante realice un analisis de las figuras juridicas de la propiedad
intelectual desarrolladas de su actividad inventiva; su finalidad es formar al estudiante en tematicas relacionadas con productos,
dispositivos, métodos o procesos nanotecnoldgicos para proteger la propiedad intelectual, con respeto a las innovaciones, una
actitud critica y colaborativa.

La unidad de aprendizaje se imparte en la etapa terminal, es de car4cter obligatoria y pertenece al area de conocimiento econémico
administrativo y tiene como requisito previo la unidad de aprendizaje de Dispositivos Nanoestructurados.

Ill. COMPETENCIADE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Aplicar la legislacion y las figuras juridicas relacionadas con la propiedad intelectual, mediante la busqueda bibliografica de leyes,
reglamentos y estatutos que establecen las bases de la actividad inventiva, para la utilizacion de distintas formas de proteccién de
los productos, dispositivos, métodos y procesos nanotecnoldgicos, con respeto a las innovaciones, una actitud critica y colaborativa.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

Presentacion oral y escrita donde se muestre la figura juridica de proteccion y su formato con los requisitos necesarios ante la
instancia correspondiente para ser sometido a proteger el resultado de su actividad inventiva que contenga la busqueda
correspondiente que avale los desarrollos a proteger.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Fundamentos de la Propiedad Intelectual

Competencia:

Identificar la importancia de la proteccion en materia de propiedad intelectual, a través de un andlisis de las leyes, reglamentos y
estatutos de propiedad intelectual, para conocer los principios del apoderamiento de los bienes intangibles de una persona u
organizacién, con una actitud critica y reflexiva.

Contenido: Duracién: 3 horas

1.1. Definicion propiedad intelectual

1.2. Organizacion Mundial de Propiedad Intelectual

1.3. Productos de la creatividad que constituyen un bien propio o apropiable.
1.4. Razon practica y social de la propiedad intelectual.

1.5. Evolucion Historica de la Propiedad Intelectual.

1.6. La Clasificacion de la Propiedad Intelectual

1.7. Instituciones que protegen la Propiedad Intelectual.

1.8. Principales atribuciones generales.

1.9. Investigacion cientifica y creatividad en las universidades.
1.10. Desarrollo tecnoldgico: competitividad o dependencia.
1.11. La funcién de la divulgacion y sus modalidades.




UNIDAD II. El Derecho de Autor

Competencia:

Identificar los requisitos y tramites administrativos del Instituto Nacional de Derechos de Autor, a partir del estudio de solicitudes de
registro y los documentos necesarios, para determinar las normas establecidas por la autoridad competente cuando se realiza un

proceso de esta naturaleza, con actitud critica y proactiva.

Contenido:

2.1 Atribuciones, facultades y procedimientos administrativos.
2.2 Las obras fotograficas, plasticas y gréficas.
2.3 Las obras cinematograficas y la audiovisual.
2.4 Los programas de computacion y las bases de datos.
2.5 Limitaciones del derecho de autor.
2.5.1 Los derechos sobre los simbolos patrios y las culturas populares.
2.6 Gestion de los derechos conexos.
2.7 Los registros.
2.7.1 Las disposiciones comunes a registro y reservas.
2.7.2 El registro publico del derecho de autor.
2.7.3 Las reservas de derecho al uso exclusivo.
2.7.4 La solucioén de controversias: la avenencia. El arbitraje.
2.7.5 Las infracciones en materia de comercio.
2.8 Derecho Moral y Derecho Patrimonial

Duracién: 4 horas




UNIDAD lll. Propiedad Industrial

Competencia:

Comprender las distintas figuras legales de proteccion en materia de propiedad industrial, por medio de leyes, reglamentos y
estatutos vigentes, para definir cdmo se puede proteger la actividad inventiva de un producto, maquina o aparato, métodos o uso,
con una actitud responsable y honesta.

Contenido: Duracién: 9 horas

3.1. Invencion.
3.1.1. Patentes
3.1.2. Modelos de Utilidad
3.1.3. Disefios Industriales
3.1.4. Secretos Industriales
3.2. Signos distintivos
3.2.1. Avisos Comerciales
3.2.2. Nombres Comerciales

3.2.3. Marca
3.2.4. Denominacion de Origen

3.3. Tiempos en los procedimientos ante el IMPI.
3.4. Representacion de personas fisicas, de personas morales y registro general de poderes
3.5. Solicitud de la patente
3.5.1. Resumen
3.5.2. Descripcion
3.5.3. Reivindicaciones: Independientes y dependientes
3.5.4. Dibujos
3.5.5. Examen de forma
3.5.6 Examen de fondo.
3.6 Derecho de prioridad




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N?' Qe Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
UNIDAD |
1 Aplicar los fundamentos de la || Identifica cudles son las instancias | Bases de datos, videos, ordenador | 5 horas
propiedad intelectual, para || de proteccion y las figuras | de internet, computadora, casos
desarrollar una figura juridica de | juridicas que tiene la propiedad | practicos y proyector.
proteccion que surge de idea, a | intelectual.
través del cumplimiento de las || Identifica cuales son las figuras
leyes y reglamentos establecidos, | juridicas que estan desarrollando
de wuna manera ordenada Yy |en base a la nanotecnologia a
responsable. través de casos practicos.
Soluciona casos practicos a través
de la identificacion de figuras
juridicas de proteccion.
UNIDAD Il
Planificar el procedimiento de | Genera los reportes técnicos | Bases de datos, videos, ordenador | 16 horas
2 proteccion, mediante los || correspondientes. de internet, computadora, casos
lineamientos de registro de una | Identifica cudles son los derechos | practicos y proyector.
obra ante el Instituto Nacional del | que se violenten al no respetar la
Derecho de Autor, para proteger | Ley de Derecho de Autor a través
los desarrollos en funcién a una | de casos practicos.
necesidad, con responsabilidad y
dedicacion.
UNIDAD Il
Desarrollar la figura juridica de | Elabora busquedas tecnoldgicas | Bases de datos, videos, ordenador | 43 horas
3 proteccion cuando genera una | para analizar el estado de la | de internet, computadora, casos

invencion nanotecnolodgica,
mediante las reglas de Ila
propiedad industrial, para proteger
una invencion, con
responsabilidad y dedicacion.

técnica de las invenciones.
Genera una busqueda fonética,
para identificar la viabilidad de
proteccion del signo distintivo a
proteger. Elabora los informes que
incluyan la solicitud de Ila
invencion, su redaccion y la
solicitud registro de marca.

practicos y proyector.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

Presentard con el apoyo de medios audiovisuales la teoria, proporcionara problemas de ejemplo vy
elaborara los instrumentos de evaluacion.

Estrategia de aprendizaje (alumno)

Realizar4 trabajos de investigacién de temas y estudios de caso, tanto de manera individual como grupal, los resultados y
conclusiones de las investigaciones se presentaran a través de exposiciones, ademas elaborara ensayos y resolvera el manual de
practicas, participara en debate sobre los materiales impresos, presentara un tema ante el grupo y elaborard un proyecto proteccion
de la propiedad intelectual en forma escrita y/o electrénica.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

- 80% de asistencia para tener derecho a examen ordinario y 70% de asistencia para tener derecho a examen extraordinario de
acuerdo al Estatuto Escolar articulos 71y 72.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

= B EXAMENES PANCIAIES. . .. ettt ettt 30%
e = (01 1< o3 o 1= P 10%
R 1= 15T T 75 10%
A 1= 0= [ 1 P 20%

EVIdeNnCia de deSEMIPEMI0 ... ... et ettt et ettt 30%

(Presentacion oral y escrita donde se muestre la figura juridica de proteccion)




IX. REFERENCIAS

Basicas Complementarias
Congreso de la Unién. (2018). Ley de la Propiedad Industrial Bently, L., y Sherman, B. (2009). Intellectual property law. New
Recuperado de York: Oxford. Recuperado de Isef. (2018). México: Agenda
http:/www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/50_18051 de la propiedad industrial. [Clasica]
8.pdf

Plascencia, L., Carrillo V., y Alcala, M. (2017). Experiencias
nacionales de ecosistemas de innovacién: Argentina, Brasil,

Congreso de la Unidn. (2018). Ley Federal del Derecho de - . o
Chile, Corea, China e Israel. México: UABC.

Autor. Recuperado de
http://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/ref/lfda.htm

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente debe tener un grado de ingenieria industrial, o afin a la unidad de aprendizaje, de preferencia debe tener un posgrado.
Ademas se sugiere gque el docente presente una experiencia laboral y docente minima de tres afios. La experiencia docente
consiste en que haya impartido asignaturas relacionadas con la unidad de aprendizaje, en este caso con el proceso de registro de la
propiedad intelectual y las trasferencias de tecnologias, haber tomado el curso de oficinas de trasferencia de tecnologia impartido
por el Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial. Tener cualidades como el ser tolerante, empético, prudente, habilidad para el
manejo de alumnos asi como establecer climas favorables al aprendizaje y de liderazgo ante el grupo. Transferir el conocimiento
teorico a la solucion de problemas, motivar al estudio al razonamiento y a la investigacion, habilidad para el manejo de: material
didactico, equipo de laboratorio, y de software especializado en la materia.
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