UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA

~ COORDINACION GENERAL DE FORMACION BASICA
COORDINACION GENERAL DE FORMACION PROFESIONAL Y VINCULACION UNIVERSITARIA
PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

|. DATOS DE IDENTIFICACION

1. Unidad Académica: Facultad de Ingenieria, Mexicali, Facultad de Ingenieria, Arquitectura y Disefio, Ensenada y Facultad de
Ciencias Quimicas e Ingenieria, Tijuana.

2. Programa Educativo: Ingeniero en Computacion
3. Plan de Estudios: 2020-1
4. Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Sistemas Operativos

5. Clave: 36299

6. HC: 00 HL:02 HT:02 HPC:00 HCL:00 HE: 00 CR:O04 U”é%ngjg’é_g_f,&;gngAMA
. . E\.‘!sg i f‘.:gﬁ‘ D

7. Etapa de Formacion a la que Pertenece: Terminal 17 0CT 2019

8. Caracter de la Unidad de Aprendizaje: Obligatoria EGISTRAD

COORDINACION GENERAL

- . . . DE FORMAC BA
9. Requisitos para Cursar la Unidad de Aprendizaje: Ninguno RSN ERRILS

Equipo de disefio de PUA Vo.Bo. de Subdirectores de
Unidades Académicas
Alejandro Mungaray Moctezuma
Cecilia Margarita Curlango Rosas Humberto Cervantes de Avila
Rocio Alejandra Chavez Santoscoy

Fecha: 17 de octubre de 2019



ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La finalidad del curso es proporcionar al alumno un estudio profundo sobre el funcionamiento, estructura interna y proposito de los
sistemas operativos en general. La importancia de esta unidad de aprendizaje es que provee los fundamentos tedricos para el
andlisis y valoracion de sistemas operativos que son fundamentales en la formacion profesional de un Ingeniero en Computacion.
De esta manera el alumno podra evaluar, manipular y seleccionar sistemas operativos y comprendera el impacto que tiene su
decision sobre el rendimiento de los sistemas de computo.

Esta unidad de aprendizaje se encuentra en la etapa terminal con caracter de caracter obligatoria y pertenece al &rea de ciencias de
la ingenieria. Esta unidad de aprendizaje apoya el area de sistemas de informacion e ingenieria de software y es fundamental para
la unidad de aprendizaje optativa Sistemas Operativos de Tiempo Real.

Para cursar exitosamente esta asignatura, el alumno debera tener conocimientos del manejo de estructuras, archivos, uniones,
apuntadores y funciones en C.

[Il. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Manipular el sistema operativo de los equipos de computo, haciendo un andlisis de su funcionamiento y estructura interna, mediante
la aplicacion de programas especializados, para optimizar la administracion de los recursos internos del equipo de computo, con
interés e iniciativa.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPENO

Elabora y presenta un proyecto en el que configura correctamente el sistema operativo de un equipo de cOmputo para que éste
tenga un buen desempefio en la solucion de un problema.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N?' (_16 Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
1 Identificar los elementos qgue | EI docente comparte material | Computadora, bibliografia | 4 horas
componen un sistema operativo, || bibliografico sobre qué es un || especializada, cafion de
mediante el estudio de su definicion, | sistema  operativo 'y  que || proyeccion.
su evolucion, componentes Yy tipos, | elementos lo componen.
para reconocer la importancia de la | El estudiante:
interaccibn de estos, con actitud | 1. Lee el material bibliografico
analitica y trabajo colaborativo. 2. ldentifica
e Definicion de un sistema
operativo
e Historia de los sistemas
operativos
e Componentes de los
sistemas operativos
e Hardware que apoya al
sistema operativo
e Arquitectura de
computadoras
e Llamadas al sistema
e Tipos de sistemas
operativos
3. Se reunen en equipos para
elaborar una presentacién sobre
cada tema y lo presentan ante el
grupo.
2 Analizar Scripts de Bash mediante | EI docente presenta y explica | Computadora, bibliografia | 4 horas
interpretacion de sus instrucciones, | ejemplos de Scripts de Bash. especializada, cafién de
para valorar el impacto que tienen || El estudiante: proyeccion.

dichos Scripts al ser ejecutados,
mostrando disposicion por la
investigacion y trabajo en equipo.

1. Obtendra un cuadro (Cheat
sheet) en el que se plantean
todas las construcciones
sintacticas de Scripts de Bash.

2. Trabajaran en equipos para
resolver ejercicios que requieren
Scripts para su solucion.




3. Analizar un Script que se utilice
en Linux para la configuracion de
un proceso y explicar qué es lo
que hace al correrlo en el
sistema.

4. Exponer el andlisis del Script

Identificar un ciclo de vida de un | El docente presenta y explica qué | Computadora, bibliografia | 4 horas
proceso, mediante un diagrama, para | es un proceso, los estados por | especializada, cafibn de
comprender el funcionamiento del || los que transita durante su vida y || proyeccion.
software de un sistema de cdmputo, de | de qué manera se van creando
manera organizada y creativa. NUevos Procesos.

El estudiante:

1. Elabora un programa en el que

crea una estructura de procesos

relacionados de acuerdo a las

indicaciones del docente.
Seleccionar la técnica de | El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas
comunicacion idonea entre procesos, | 1. Investiga en equipos las | especializada, cafién de
mediante el analisis de las técnicas, || técnicas que existen para realizar | proyeccion.
para enlazar la salida y entrada de | la comunicacion entre procesos
varios procesos, mostrando | relacionados.
disposicion por la experimentacion. 2. Elabora una exposicion de

cada técnica de comunicacion.

3. Expone alguna de las técnicas

gue investigo.

4. Resuelve problemas de

comunicacion mediante la

aplicacion de las técnicas

investigadas y entrega un reporte

describiendo la solucion de los

problemas.
Estudiar las técnicas de planificacion | El docente presenta y explica qué | Computadora, bibliografia [ 4 horas
de procesos, mediante el analisis sus || es la planificacion de procesos y | especializada, cafion de
caracteristicas, para seleccionar la || su importancia en los sistemas | proyeccion.

técnica idonea en cada situacion,
mostrando actitud critica y disposicion
por el estudio.

operativos.
El estudiante:
1. Investiga

como trabajan




algunas de las técnicas mas

conocidas.

2. Crea una tabla en la que

describe brevemente cada

técnica, sus ventajas y

desventajas.
Plantear soluciones a problemas | El docente  explicara las || Computadora, bibliografia | 4 horas
computacionales, mediante el uso de | diferencias que existen entre | especializada, cafién de
hilos, para hacer uso eficiente del | procesos e hilos, ademas de | proyeccion.
sistema de computo, con actitud | explicar como se crean los hilos
analitica y paciencia. mediante las funciones

apropiadas de C.

El estudiante:

1. Escribe un programa con un

solo hilo de ejecucién, que

resuelva un problema sujeto a la

paralelizacion.

2. Escribe un programa con

multiples hilos que resuelva el

mismo problema, pero de manera

paralela.

3. Compara los tiempos de

ejecucion de cada programa y

elaborara un reporte presentando

sus hallazgos.
Plantear soluciones a problemas, | EI docente  presentara la | Computadora, bibliografia | 4 horas
seleccionando y aplicando las técnicas | importancia de sincronizar | especializada, cafion de
de sincronizacién de procesos e hilos, | procesos que comparten | proyeccion.
para evitar pérdidas de informacion, || recursos.
con disposicién para la investigacion. El estudiante:

1. Investiga cOmo trabajan

algunas de las técnicas de
sincronizacion mas conocidas.
2. Crea una tabla en la que

describe brevemente cada
técnica, sus ventajas y
desventajas.

3. Escribe un programa que




resuelve un problema que
requiere la sincronizacion de
procesos.

4. Escribe un programa que
resuelve un problema que
requiere la sincronizacion de
hilos.

5. Escribe un reporte en el que
contrasta ambos programas y
describe los problemas que se
presentaron asi como las
soluciones que dio a éstos.

Identificar la solucién a problemas de | EI docente expone los tipos de | Computadora, bibliografia | 4 horas
gestibn de memoria, mediante el | memoria que se encuentran en | especializada, cafién de
analisis y la selecciéon de la técnica | los sistemas de coémputo VY | proyeccion.

apropiada, para mejorar el rendimiento || explica que implica la
de un sistema de cémputo, con | administracion de la memoria de
creatividad y apertura ante el trabajo | un sistema de computo.

en equipo. El estudiante:

1. Investiga en qué tipos de
problemas se presenta la gestion
de la memoria de un sistema de
computo y las soluciones que se
han planteado para abordar estos
problemas.

2. Elabora un cuadro en el que
describe brevemente cada tipo de
problema de gestion de memoria
y su solucion. Ademas, presenta
las ventajas y desventajas de
cada solucion.

3. Expone ante el grupo alguno
de los problemas de gestion de
memoria y su solucion.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. de

o Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica

1 Identificar los elementos gue | El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas
componen un sistema operativo, || 1. Desarrolla un intérprete de | especializada, cafion de
mediante el estudio de su definicion, | comandos que realiza | proyeccion.
su evolucion, componentes Yy tipos, | operaciones de administracién de
para reconocer la importancia de la || archivos, utilizando llamadas al
interaccion de estos, con actitud | sistema a excepcion de system ().
analitica y trabajo colaborativo. 2. Elabora un reporte en el que

describe el trabajo que realizo.

2 Programar Scripts de Bash, utilizando | El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas
las instrucciones del intérprete de | 1. Resolver ejercicios que || especializada, cafion de
comandos para resolver problemas | requieren  Scripts para  su || proyeccion.
planteados, mostrando disposicion por || solucion.
la investigacion y trabajo en equipo. 2. Elabora un reporte en el que

describe el trabajo que realizo.

3 Identificar un ciclo de vida de un | El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas
proceso, mediante un diagrama, para | 1. Elabora un programa en el que || especializada, cafibn de
comprender el funcionamiento del || crea una estructura de procesos || proyeccion.
software de un sistema de cédmputo, de | relacionados de acuerdo a las
manera organizada y creativa. indicaciones del docente.

4 Seleccionar la técnica de | El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas
comunicacion idénea entre procesos, | 1. Resuelve problemas de | especializada, cafién de
mediante el analisis de las técnicas, | comunicacion mediante la | proyeccidn.
para enlazar la salida y entrada de | implementacion en cédigo de las
varios procesos, mostrando | técnicas investigadas y entrega
disposicion por la experimentacion. un reporte describiendo la

solucién de los problemas.

5 Implementar los algoritmos de las || El estudiante: Computadora, bibliografia | 4 horas

técnicas de planificacion de procesos, | 1. Escribe uno o varios || especializada, cafion de

mediante la elaboracion de un
programa, para comprender el
funcionamiento del mismo, mostrando
actitud critica y disposicion por el

programas en los que se simula
el  funcionamiento de los
algoritmos de planificaciéon de
procesos.

proyeccion.




estudio.

2. Elabora un reporte en el que
describe el trabajo que realizé.

Plantear soluciones a problemas
computacionales, mediante el uso de
hilos, para hacer uso eficiente del
sistema de computo, con actitud
analitica y paciencia.

El estudiante:

1. Escribe un programa con un
solo hilo de ejecucién, que
resuelva un problema sujeto a la
paralelizacion.

2. Escribe un programa con
multiples hilos que resuelva el
mismo problema, pero de manera
paralela.

3. Compara los tiempos de
ejecucion de cada programa y
elaborara un reporte presentando
sus hallazgos.

Computadora,
especializada,
proyeccion.

bibliografia
cafion de

4 horas

Plantear soluciones a problemas,
seleccionando y aplicando las técnicas
de sincronizacién de procesos e hilos,
para evitar pérdidas de informacion,
con disposicién para la investigacion.

El estudiante:

1. Escribe un programa que
resuelve un problema que
requiere la sincronizacion de
procesos.

2. Escribe un programa que
resuelve un problema que
requiere la sincronizacion de
hilos.

3. Escribe un reporte en el que
contrasta ambos programas y
describe los problemas que se
presentaron asi como las
soluciones que dio a éstos.

Computadora,
especializada,
proyeccion.

bibliografia
cafion de

4 horas

Identificar la solucién a problemas de
gestion de memoria, mediante el
analisis y la seleccion de la técnica
apropiada, para mejorar el rendimiento
de un sistema de cOmputo, con
creatividad y apertura ante el trabajo
en equipo.

El estudiante:

1. Desarrolla un programa en el
que se visualiza el
funcionamiento de diferentes
algoritmos de  gestion de
memoria.

2. Escribe un reporte en el que
contrasta ambos programas y
describe los problemas que se

Computadora,
especializada,
proyeccion.

bibliografia
cafion de

4 horas




presentaron asi como las
soluciones que dio a éstos.




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)
- Explicar los topicos principales.
- Moderar discusiones.
- Proporcionar casos de estudios.
- Proporcionar las referencias bibliograficas.
- Elaborar y aplicar evaluaciones.

Estrategia de aprendizaje (alumno)
- Leer, analizar e investigar.
- Participar en la discusién moderada por el docente.
- Desarrollar la evidencia de desempefio
- Desarrollar diversas estrategias de aprendizaje como cuadro comparativo, exposicion y ensayos.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.
- Esta unidad de aprendizaje es predominantemente practica por lo que se debera aprobar el laboratorio como requisito
indispensable para aprobar.

Criterios de evaluacion

- 2 evaluaciones Parciales ...........cooeoiii i 40 %

- Participacion en las discusiones ytareas ............cooviiiiiiiii i 20 %

- Reportes y actividades de [aboratorio ............ccoeviiiiiiii i, 20 %

- Evidencia de deSEMPER0...........oooiiiiiiiiiii e e e aaann 20 %
(Proyecto)




IX. REFERENCIAS

Basicas Complementarias

Galvin, P. B., Gagne, G., & Silberschatz, A. (2017). Operating | Arpaci-Dusseau, R. y Arpaci-Dusseau, A. (2018). Operating
system concepts. Estados Unidos: John Wiley & Sons. Systems Three Easy Steps. Estados Unidos: CreateSpace

Independent Publishing Platform

Hurricane Electric. (2019). LINUX MAN PAGES ONLINE.
Recuperado de http://man.he.net Tanenbaum, A. (2016). Modern Operating Systems (4™ ed.). India:

Pearson India
Wang, K. C. (2018). Systems Programming in Unix/Linux.
Estados Unidos: Springer.

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura debe contar con titulo en Ingeniero en Computacién o areas afines, preferentemente con
posgrado en areas de cOmputo, se sugiere experiencia laboral y docente de por lo menos tres afios, debe contar con habilidades de

facilidad de palabra, proactividad y creatividad, ademas de ejercer la ética, propiciar el estudio autodirigido y generar dialogo y
discusion.




