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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Proporcionar los fundamentos de la Organizacion y Arquitectura de Computadoras e identificar los factores que determinan su
desempeiio, comprendiendo sus atributos al hacer uso de ellos en la programacion de computadoras personales asi otros sistemas
basados en microprocesadores con lenguaje de alto y bajo nivel.

Se ubica dentro de la etapa disciplinaria, con caracter obligatorio y pertenece al area de conocimiento de Ciencias de la Ingenieria.
Se debe acreditar la asignatura Circuitos Digitales antes de cursar esta unidad de aprendizaje.

[ll. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar cédigo en diferentes niveles de programacion de computadoras o sistemas basados en procesador, a partir de la
comprension de su organizacion y arquitectura, para proporcionar soluciones 6ptimas en rendimiento, con responsabilidad y
eficiencia.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPENO

Repositorio de ejercicios talleres y programas de laboratorios junto con reporte que sustente analisis, disefio, implementacion y
pruebas de los programas.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Computadoras

Competencia:

Utilizar los conceptos basicos de las computadoras, para comprender el entorno y rendimiento de las computadoras, mediante el
estudio de la evolucién histérica de las computadoras, su organizacion, arquitectura y funcionalidad, con una actitud critica,
propositiva y visionaria.

Contenido: Duracién: 2 horas

1.1 Organizacién y arquitectura de una computadora.
1.2 Estructura y funciéon de una computadora.

1.3 La evolucién de arquitecturas.

1.4 Rendimiento de una computadora.

1.5 Clasificacion de Flynn de las computadoras.

UNIDAD Il. Componentes de una computadora

Competencia:

Identificar el funcionamiento de los componentes basicos de hardware y software de una computadora y sistemas basados en
microprocesadores, mediante andlisis de su organizacion y arquitectura, para reconocer sus ventajas y limitaciones en el desarrollo
de aplicaciones de dichos sistemas y computadoras.

Contenido: Duracién: 2 horas

2.1 Unidad central de procesamiento.
2.2 Ductos de interconexion

2.3 Seccion de memoria

2.4 Seccion de entrada y salida

2.5 Sistemas basico de entrada y salida
2.6 Sistema operativo




UNIDAD lll. Microprocesador

Competencia:
Reconocer las capacidades del microprocesador, mediante andlisis de los recursos de su arquitectura interna, para distinguir su uso

en el desarrollo de aplicaciones en lenguaje de bajo y alto nivel de sistemas basado en microprocesadores, de forma estructurada y
eficiente.

Contenido: Duracién: 6 horas

3.1 Arquitecturas tipicas de los microprocesadores (CISC y RISC)
3.1.1 Microinstrucciones
3.1.2 Secuencia de las microinstrucciones
3.1.3 Microprogramacion (CISC) vs ejecucion directa por hardware (RISC)
3.2 Ciclo de instruccion
3.3 Organizacién de la memoria
3.3.1 Formato de orden de almacenamiento (little-endian y big-endian)
3.4 Conjunto de registros
3.5 Conjunto de instrucciones
3.5.1 Movimiento de datos
3.5.2 Aritméticas, l6gicas y de manipulaciéon de bits
3.5.3 Control de flujo del programa
3.6 Interrupciones
3.7 Programacion de computadoras en bajo y alto nivel




UNIDAD IV. Seccién de memoria

Competencia:
Desarrollar decodificadores de direcciones acorde al funcionamiento del procesador y organizacion de la memoria, seleccionando la
tecnologia adecuada, para interconectar memoria, de forma organizada y eficiente.

Contenido: Duracién: 3 horas

4.1 Organizacion de la seccion de memoria
4.1.1 Tipos de Memoria
4.1.2 Jerarquia de Memoria
4.1.3 Algoritmos de prueba de memoria.
4.2 Interfaz de memoria.
4.3 Decodificacion de direcciones de memoria.
4.4 Tecnologias utilizadas para decodificadores de direcciones.
4.5 Disefio de decodificadores de direcciones.
4.6 Prueba de memoria.




UNIDAD V. Seccion de entrada y salida

Competencia:

Desarrollar modulos para manejo de puertos en sistemas basados en microprocesadores, a través de la seleccion de los
componentes adecuados y mecanismos de manejo de puertos adecuados, para su uso en aplicaciones, de forma analitica,

organizada y eficiente.

Contenido:

5.1 Organizacion de la seccion de Entrada/Salida.
5.1.1 Seccion de Entrada/Salida mapeada en memoria.
5.1.2 Seccion de Entrada/Salida independiente (aislada).
5.1.3 Puertos Entrada/Salida paralelo y serie.
5.2 Mecanismos de manejo de la seccién de Entrada/Salida.
5.2.1 Manejo por encuesta (polling).
5.2.2 Manejo por interrupcion.
5.2.3 Acceso directo a memoria (DMA).
5.3 Descripcion de la interfaz periférica para puertos de E/S.
5.4 Configuracién y operacion la interfaz periférica.
5.5 Ejemplos de uso la interfaz periférica.

Duracién: 3 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. de
Practica

Competencia

Descripcion

Material de Apoyo

Duracioén

UNIDAD I

1

Diferenciar la organizacion y
arquitectura de una computadora de
propoésito general para comprender sus
atributos mediante el andlisis de sus
elementos con una actitud responsable
y critica.

El docente presenta de los
atributos tanto de la organizacion
como de la arquitectura de una
computadora de propasito
general.

El alumno investiga sobre los
ejemplos atributos presentados y
los resume remarcando las
diferencias.

El alumno entrega reporte
correspondiente con las
siguientes caracteristicas: titulo,
fecha, nombre, introduccion,
antecedentes, resultados de los
calculos, discusion, conclusiones
y referencias.

Pintarron, proyector, lapiz,
cuaderno, apuntes de clase y
calculadora.

2 horas

UNIDAD Il

2

Examinar la organizacion de una
computadora de propdsito general
para comprender la estructura vy
funcionamiento de una computadora
de propésito general analizando la
interconexibn de sus componentes
béasicos con una actitud critica,
propositiva y visionaria.

El docente presenta de la
organizacién de una computadora
de propdsito general.

El alumno identifica y analiza
organizacion del computadora de
propésito general para determina
sus limitaciones.

El alumno entrega reporte
correspondiente con las
siguientes caracteristicas: titulo,
fecha, nombre, introduccion,
antecedentes, resultados de los
calculos, discusion, conclusiones
y referencias.

Pintarrén, proyector, lapiz,
cuaderno, apuntes de clase y
calculadora.

2 horas




UNIDAD Il

3 Identificar las caracteristicas de la | El docente presenta la | Pintarron, proyector, lapiz, | 2 horas
organizacion y  arquitectura  del | organizacion y de arquitectura del | cuaderno, apuntes de clase y
microprocesador de una computadora | microprocesador de una | calculadora, hoja de
de proposito general analizando sus || computadora de propoésito || especificaciones del
recursos de hardware y software para || general. microprocesador, Manual de
conocer capacidades y limitaciones | EI alumno identifica de la | instrucciones del
forma organizada y responsable. organizacion y  arquitectura | microprocesador.

enlistando las caracteristicas de
mayor importancia.

El alumno entrega reporte
correspondiente con las
siguientes caracteristicas: titulo,
fecha, nombre, introduccion,
antecedentes, resultados de los
calculos, discusion, conclusiones
y referencias.

UNIDAD IV

4 Identificar los modos de | El docente presenta los modos de | Pintarron, proyector, lapiz, | 2 horas
direccionamiento  adecuado  para || direccionamiento adecuado para | cuaderno, apuntes de clase y
manejo de memoria en aplicaciones de | manejo de memoria asi como | calculadora, hoja de
sistemas basados en microprocesador || proponer ejercicios que para | especificaciones del

distincién su
l6gica 'y

mediante la
funcionamiento, de forma
responsable.

identificar y su tipo y uso.

El alumno identifica los modos de
direccionamiento y selecciona los
modos adecuados para los
ejercicios propuestos tomando
como referencia los apuntes de
clase y manual de instrucciones
del microprocesador.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccién, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y

referencias.

microprocesador, Manual de
instrucciones del
microprocesador.




Identificar las instrucciones aritméticas,
I6gicas y de manipulacién de bits
adecuadas para desarrollar de
aplicaciones de sistemas basados en
microprocesador mediante la distincion
de su funcionamiento, de forma légica
y ordenada.

El docente presenta las
instrucciones aritméticas, légicas
y de manipulacion de bits del
microprocesador asi como
proponer ejercicios que hacen
uso de este recurso.

-El alumno identifica  las
instrucciones aritméticas, logicas
y de manipulacion de bits
adecuadas a utilizar en los
ejercicios propuestos tomando
como referencia los apuntes de
clase y manual de instrucciones
del microprocesador.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

Pintarrén, proyector, lapiz,
cuaderno, apuntes de clase y
calculadora, hoja de
especificaciones del

microprocesador, Manual de
instrucciones del
microprocesador.

2 horas

Identificar las instrucciones de control
de flujo del programa adecuadas para
desarrollar aplicaciones de sistemas
basados en microprocesador mediante
la distincién de su funcionamiento, de
forma l6gica y ordenada.

El docente presenta las
instrucciones de control de flujo
del programa del
microprocesador asi como
proponer ejercicios que hacen
uso de este recurso.

-El alumno identifica  las
instrucciones de control de flujo
del programa adecuadas a utilizar
en los ejercicios propuestos
tomando como referencia los
apuntes de clase y manual de
instrucciones del
microprocesador.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,

Pintarrén, proyector, lapiz,
cuaderno, apuntes de clase y
calculadora, hoja de
especificaciones del
microprocesador, Manual de
instrucciones del
microprocesador.

2 horas




introduccién, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

Identificar las instrucciones de llamada | El docente presenta las | Pintarrén, proyector, lapiz, | 2 horas
de servicios del sistema operativo || instrucciones de llamada de | cuaderno, apuntes de clase y
adecuadas para desarrollar || servicios del sistema operativo || calculadora, hoja de
aplicaciones de sistemas basados en | asi como proponer ejercicios que | especificaciones del
microprocesador mediante la distincion || hacen uso de este recurso. microprocesador, Manual de
del funcionamientos de las misma, de | -El alumno identifica  las || instrucciones del
forma logica y ordenada., de forma | instrucciones de Illamada de || microprocesador.
responsable y eficiente. servicios del sistema operativo

adecuadas a utilizar en los

ejercicios propuestos tomando

como referencia los apuntes de

clase, manual de instrucciones

del microprocesador, y manual

del sistema operativo.

Entrega reporte correspondiente

con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,

introduccion, antecedentes,

resultados de los célculos,

discusion, conclusiones y

referencias.
Conocer aplicaciones demostrativas | EI docente presenta diversas || Pintarrén, proyector, lapiz, | 2 horas
para sistemas basados en | aplicaciones ejemplos para el | cuaderno, apuntes de clase y
microprocesador mediante el uso de || sistema basado en | calculadora, hoja de
lenguaje de alto y bajo nivel de forma | microprocesador asi como || especificaciones del

responsable y eficiente.

proponer ejercicios de aplicacion.
El alumno realiza los ejercicios

propuestos relacionados a
aplicaciones basicas para el
sistema basado en

microprocesador.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,

microprocesador, Manual de
instrucciones del
microprocesador.




introduccién, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

9 Familiarizarse con un sistema basado | EI docente presenta un sistema | Pintarron, proyector, lapiz, | 2 horas
en microprocesador de uso especifico | basado en microprocesador de | cuaderno, apuntes de clase y
conociendo sus recursos de hardware || uso  especifico 'y  plantea || calculadora, hoja de
y software para desarrollos programas | ejercicios de programacion en | especificaciones del
en bajo nivel de forma estructurada y || bajo nivel sobre el uso de sus | microprocesador, Manual de
eficiente. recursos. instrucciones del

-El alumno se familiariza con el | microprocesador.
sistema basado en
microprocesador al realizar los
ejercicios propuestos
relacionados al desarrollar
programas en bajo nivel tomando
como referencia los apuntes de
clase, manual de instrucciones
del microprocesador, y manual
del sistema operativo.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

10 Reconocer un sistema basado en | El docente presenta un sistema | Pintarron, proyector, lapiz, | 2 horas
microprocesador de uso especifico | basado en microprocesador de | cuaderno, apuntes de clase y
analizando sus recursos de hardware y || uso  especifico 'y  plantea || calculadora, hoja de
software para desarrollos programas | ejercicios de programacion en | especificaciones del
en alto y bajo nivel de forma | altoy bajo nivel sobre el uso de | microprocesador, Manual de
estructurada y eficiente. SUS recursos. instrucciones del

El alumno conocer el sistema
basado en microprocesador al
realizar los ejercicios propuestos
relacionados al desarrollar
programas en alto y bajo nivel

microprocesador.




tomando como referencia los
apuntes de clase, manual de
instrucciones del
microprocesador, y manual del
sistema operativo.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

11 Identificar los  deferentes tipos | El docente presenta | Pintarron, proyector, lapiz, | 4 horas
decodificadores de direcciones para el | caracteristicas y funcionamiento | cuaderno, apuntes de clase y
sistema basado en microprocesador | de diferentes tipos de | calculadora, hoja de
mediante la distincion su | decodificadores de memorias del | especificaciones del
funcionamiento, de forma lbégica vy | sistema basado en | microprocesador, Manual de
responsable. microprocesador de uso | instrucciones del

especifico y plantea ejercicios de
disefio de decodificadores vy
prueba de memorias RAM.

El alumno identifica los diferentes
tipos decodificadores de
direcciones al seleccionar los
adecuados para su uso en los
ejercicios propuestos basandose
en los apuntes de clase, hojas de
especificaciones del
microprocesador y hojas de
especificaciones de compuertas
l6gicas.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,

discusion,
referencias.

conclusiones y

microprocesador.




UNIDAD V

12 Identificar los puertos de entrada vy || El docente presenta | Pintarrén, proyector, lapiz, | 2 horas
salida de un sistema basado en | caracteristicas y funcionamiento | cuaderno, apuntes de clase y
microprocesador de uso especifico, | de los puertos de entrada-salida || calculadora, hoja de
para su uso en el desarrollo de | de memorias del sistema basado | especificaciones del
aplicaciones mediante la distincion su | en microprocesador de uso | microprocesador, Manual de
funcionamiento, de forma lbégica vy | especifico y plantea ejercicios | instrucciones del
responsable. sobre su uso. microprocesador.

El alumno identifica los puertos
de entrada-salida y hace uso de
su funcionalidad en los ejercicios
propuestos, basandose en los
apuntes de clase, hojas de
especificaciones y manual del
microprocesador. Entrega reporte
correspondiente con las
siguientes caracteristicas: titulo,
fecha, nombre, introduccion,
antecedentes, resultados de los
calculos, discusion, conclusiones
y referencias.

13 Identificar los tipos de interfaz a | El docente presenta ejemplos de | Pintarrén, proyector, lapiz, | 4 horas
periféricos externos al sistema basado | interfaz a dispositivos externos al | cuaderno, apuntes de clase y
en procesador, para su empleo en el | sistema basado en | calculadora, hoja de
desarrollo de aplicaciones, mediante la | microprocesador de uso | especificaciones del
distincion de su funcionalidad de forma | especifico y plantea ejercicios | microprocesador, Manual de
I6gica y organizada. sobre su uso. instrucciones del

El alumno identifica los tipos de
interfaz a dispositivos externos y
considera su funcionalidad en los
ejercicios propuestos, basandose
en los apuntes de clase, hojas de
especificaciones y manual del
microprocesador. Entrega reporte
correspondiente con las
siguientes caracteristicas: titulo,
fecha, nombre, introduccion,

microprocesador.




antecedentes, resultados de los
calculos, discusion, conclusiones
y referencias.

14

Identificar el tipo de software, para
hacer uso de periféricos externos al
sistema basado en procesador,
distinguiendo su funcionalidad en
codigo de alto y bajo nivel de forma
organizada y eficiente.

El docente presenta ejemplos de
software para operar dispositivos
periféricos externos al sistema
basado en microprocesador de
uso especifico 'y plantea
ejercicios sobre su uso.

El alumno realiza los ejercicios
propuestos.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,

discusion,
referencias.

conclusiones y

Pintarrén, proyector, lapiz,
cuaderno, apuntes de clase y
calculadora, hoja de
especificaciones del
microprocesador, Manual de
instrucciones del

microprocesador

2 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

N?' (_16 Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
UNIDAD |
1 Identificar la organizacion y | Usa diferentes simuladores de || Computadora con software: | 2 horas
arquitectura de una computadora de | computadoras para conocer Yy | compilador, encadenador,
propoésito general, para comprender las | entender las diferencias entra la | simulador.
diferencias entra éstas, mediante el | organizacion y arquitectura de
analisis de sus elementos, con una | una computadora.
actitud responsable y critica. Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
UNIDAD Il
2 Identificar la organizacion de una | Usa simulador de sistema | Computadora con software: | 2 horas
computadora de propésito general, | computacional para conocer la || compilador, encadenador,
para comprender su estructura Yy | organizacion de una computadora | simulador.
funcionamiento, analizando la || de propdsito general.
interconexibn de sus componentes | Entrega reporte correspondiente
basicos, con una actitud critica, | con las siguientes caracteristicas:
propositiva y visionaria. titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
UNIDAD IlI
3 Distinguir las caracteristicas de la | Simula ejecucion de programa de | Computadora con software: | 2 horas

organizacion y  arquitectura  del
microprocesador de una computadora
de propdsito general, analizando sus
recursos de hardware y software, para
conocer capacidades y limitaciones de

bajo nivel para conocer Ila
arquitectura del microprocesador.
Ejecuta programa ejemplo de
bajo nivel que hace uso los
recursos basicos de entrada

compilador, encadenador,
depurador y/o simulador.




forma organizada y responsable.

(teclado) y salida (pantalla) del
sistema.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,

discusion,
referencias.

conclusiones y

Seleccionar el modo de | Basado en programa ejemplo | Computadora con software: | 2 horas
direccionamiento  adecuado, para || desarrollar un programa basico | compilador, encadenador,
manejo de memoria en aplicaciones de | de bajo nivel que haga uso de || depurador y/o simulador.
sistemas basados en microprocesador, | modo de direccionamiento del
mediante el andlisis de los diversos | microprocesador.
modos de direccionamiento existentes, | Entrega reporte correspondiente
de forma responsable y eficiente. con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
Seleccionar las instrucciones | Basado en programa ejemplo | Computadora con software: | 2 horas

aritméticas, logicas y de manipulacion
de bits adecuadas, para desarrollar
aplicaciones de sistemas basados en
microprocesador, mediante el analisis
de su funcionalidad, de forma
responsable y eficiente.

desarrollar un programa basico
de bajo nivel que haga uso de las
instrucciones aritméticas, logicas
y de manipulacion de bits del
microprocesador.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:

titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,

discusion,
referencias.

conclusiones y

compilador, encadenador,
depurador y/o simulador.




Seleccionar las instrucciones de | Basado en programa ejemplo | Computadora con software: | 2 horas
control de flujp del programa | desarrollar un programa basico | compilador, encadenador,
adecuadas, para desarrollar | de bajo nivel que haga uso de las | depurador y/o simulador.
aplicaciones de sistemas basados en | instrucciones de control de flujo
microprocesador, mediante el analisis || del programa del
de su funcionalidad, de forma | microprocesador.
responsable y eficiente. Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
Seleccionar las instrucciones de || Basado en programa ejemplo | Computadora con software: | 2 horas
llamada de servicios del sistema || desarrollar un programa de bajo | compilador, encadenador,
operativo adecuadas, para desarrollar | nivel que haga uso del esquema | depurador y/o simulador.
aplicaciones de sistemas basados en || de interrupciones para llamadas
microprocesador, mediante el analisis | de servicio del sistema operativo.
de interrupciones y su funcionalidad, | Entrega reporte correspondiente
de forma responsable y eficiente. con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
Desarrollar aplicaciones, para sistemas | Basado en programa ejemplo | Computadora con software: | 2 horas
basados en microprocesador, | desarrollar un programa en | compilador, encadenador,
mediante el uso de lenguaje de alto y || lenguaje de alto y bajo nivel para | depurador y/o simulador.
bajo nivel, de forma responsable vy | el sistema basado en
eficiente. microprocesador.
Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
Distinguir un sistema basado en | Ejecuta programa de bajo nivel | Computadora con software: | 2 horas




9 microprocesador de uso especifico, | ejemplo para el sistema basado | compilador, encadenador,
analizando sus recursos de hardware y | en microprocesador de uso | emulador de terminal.
software, para desarrollar programas | especifico. Hojas de especificaciones
en bajo nivel, de forma estructurada y | Implementa un programa en | del microprocesador
eficiente. lenguaje de bajo nivel para el | Hoja de instrucciones del

sistema basado en | microprocesador.
microprocesador que utilice los
recursos basicos de dicho
sistema.

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

10 Reconocer un sistema basado en | Ejecuta programa de alto y bajo | Tarjeta basada en | 2horas
microprocesador de uso especifico, | nivel ejemplo para el sistema || microprocesador.
analizando sus recursos de hardware y || basado en microprocesador de | Manual de la tarjeta basada
software, para desarrollos programas | uso especifico. en microprocesador.
en alto y bajo nivel, de forma | Implementa un programa en | Computadora con software:
estructurada y eficiente. lenguaje de alto y bajo nivel para || compilador, encadenador,

el sistema basado en | emulador de terminal.
microprocesador que utilice los || Hojas de especificaciones
recursos basicos de dicho | del microprocesador
sistema. Hoja de instrucciones del
Entrega reporte correspondiente | microprocesador.
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

UNIDAD IV

11 Disefiar e  implementar un | Disefa e implementa | Tarjeta basada en | 4 horas

decodificador de direcciones de
memoria, a partir del sistema basado
en microprocesador, con el fin de

decodificador de direcciones de
memoria para incrementar la
memoria RAM del sistema.

microprocesador.
Manual de la tarjeta basada
en microprocesador.




incrementar la memoria RAM del
sistema, de forma organizada vy
optima.

Implementar un programa en
lenguaje de alto nivel con rutinas
de bajo nivel en un sistema
basado en microprocesador para
probar la memoria RAM
expandida del sistema.

Computadora con software:
compilador, encadenador,
emulador de terminal.
Tablilla de experimentacion.
Memoria RAM.

Circuitos logicos.

Entrega reporte correspondiente | Hojas de datos de los
con las siguientes caracteristicas: | circuitos integrados
titulo, fecha, nombre, | utilizados.
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.
UNIDAD V
12 Implementar un programa en un | Implementa un programa en | Tarjeta basada en | 2horas

sistema basado en microprocesador, || lenguaje de alto nivel con rutinas | microprocesador.

para acceder a los puertos genéricos | de bajo nivel en un sistema | Manual de la tarjeta basada

de entrada/salida, haciendo uso de | basado en microprocesador para | en microprocesador.

rutinas de bajo nivel, de forma | acceder a los puertos genéricos | Computadora con software:

organizada y Optima. de entrada/salida del sistema. compilador,  encadenador,
Entrega reporte correspondiente | emulador de terminal.
con las siguientes caracteristicas: | Hojas de especificaciones
titulo, fecha, nombre, || del microprocesador
introduccion, antecedentes, | Hoja de instrucciones del
resultados de los calculos, || microprocesador.
discusion, conclusiones y
referencias.

13 Desarrollar hardware de interfaz, para || Analizar, disefiar, implementar y | Tarjeta basada en || 4 horas

periférico externo al sistema basado en
procesador, analizando su
funcionalidad e implementando codigo
de bajo y alto nivel, de forma

probar la circuiteria necesaria
para interfaz con periférico
externo al microprocesador.

Entrega reporte correspondiente

microprocesador.

Manual de la tarjeta basada
en microprocesador.
Computadora con software:




organizada y eficiente.

con las siguientes caracteristicas:
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los calculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

compilador, encadenador,
emulador de terminal.

Hojas de especificaciones
del microprocesador

Hoja de instrucciones del
microprocesador.

Hoja de especificaciones del
periférico a utilizar.

14

Desarrollar software, para hacer uso
de un periférico externo al sistema
basado en procesador, analizando su
funcionalidad e implementando cdodigo
de bajo y alto nivel,

organizada y eficiente.

Analiza, disefia e implementa un
moédulo de software para la
configuracion 'y operacion un
periférico externo al
microprocesador.

Probar médulo desarrollador en
un programa de prueba

Entrega reporte correspondiente
con las siguientes caracteristicas:
con las siguientes caracteristicas:
titulo, fecha, nombre,
introduccion, antecedentes,
resultados de los célculos,
discusion, conclusiones y
referencias.

Tarjeta basada en
microprocesador.

Manual de la tarjeta basada
en microprocesador.
Computadora con software:
compilador, encadenador,
emulador de terminal.

Hojas de especificaciones
del microprocesador

Hoja de instrucciones del
microprocesador.

Hoja de especificaciones del
periférico a utilizar.

2 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

Desarrollar sesiones para la presentacion de la informacién tedrica, mediante el método expositivo con el apoyo de equipo audiovisual,
facilitar material bibliogréfico introductorio para la comprension de conceptos y el cuerpo de conocimiento actual de un tema, coordinar
discusion dirigida en temas especificos para promover el trabajo colaborativo, pensamiento critico y reflexivo, asesorar de forma
personalizada para el analisis, disefio, construccion y prueba de software para sistemas basados en microprocesador, coordinar y
supervisar las practicas tanto de taller como de laboratorio, elaborar y aplicar las evaluaciones parciales.

Estrategia de aprendizaje (alumno)

Participar activamente en clase en actividades individuales y grupales, participar activamente en practicas de taller de forma individual y
grupal, seleccionar, organizar y comprender la informacion, generar un andlisis, disefio, construccion y prueba de software para sistemas
basados en microprocesador, emplear el aprendizaje auto-dirigido.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacion

- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.

- Calificacioén en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Evaluaciones parciales (3).......ccouieiuiiiiiiii i 45%
- Practicas de Laboratorio ..o 40%
- Evidencia de deSempenio ......c.cccoveiiiiiiiiiiii e 15%

(Repositorio de software solicitado en practicas completo)
Total...100%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Brey, B. (2009). The Intel microprocessors: 8086/8088,
80186/80188, 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium
Pro processor, Pentium I, Pentium lll, Pentium 4, and
Core2 with 64-bit extensions: architecture,
programming, and interfacing. Nueva Jersey, Estados
Unidos: Pearson Prentice Hall. [clasica]

Null, L. y Lobur, J. (2019). The essentials of computer
organization and architecture. Massachusetts, Estados
Unidos: Jones y Bartlett Learning.

Stallings, W. (2016). Computer organization and architecture:
designing for performance. Massachusetts, Estados
Unidos: Pearson-Prentice Hall.

Tanenbaum, A. y Austin, T. (2013). Structured computer
organization. Massachusetts, Estados Unidos: Pearson.
[clasica]

Clements, A. (2014). Computer organization and architecture:
themes and variations. Estados Unidos: Cengage Learning.

Detmer, R. (2010). Introduction to 80x86 assembly language and
computer architecture. Massachusetts, Estados Unidos:
Jones and Batrtlett Publishers. [clasica]

Dumas, J. D. (2016). Computer architecture: fundamentals and
principles of computer design. Boca Raton: CRC Press.

Mano, M. (1993). Computer system architecture. Englewood CIliffs,
Nueva Jersey: Prentice Hall. [clasica]

Parhami, B. (2005). Computer architecture: from microprocessors
to supercomputers. Nueva York, Estados Unidos: Oxford
University Press. [clasica]

Stokes, J. (2015). Inside the machine: an illustrated introduction to
microprocessors and computer architecture. Estados
Unidos: No Starch Press

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura debe contar con titulo en Ingeniero en Electronica, Computacion o area afin, debe poseer el
grado de maestria y preferentemente doctorado en ciencias o ingenieria. Es deseable el contar con experiencia profesional
comprobable en el area de sistemas digitales basados en microprocesadores, asi como haber acreditado cursos de formacion
docente y capacitacion en la ensefianza y evaluacion por competencias. Es indispensable ser competente en la operacién de
instrumentos de laboratorio y contar con amplio dominio de las TIC. Para el desarrollo de la actividad docente en esta asignatura es
necesario contar con la capacidad para interpretar informacion técnica en inglés. Se requiere cuente con la habilidad de
comunicacion efectiva y liderazgo para propiciar el trabajo en equipo. Adicionalmente, ser una persona proactiva, analitica,
responsable, con un alto sentido de la ética y con vocacién de servicio a la ensefianza.




