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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La finalidad de esta unidad de aprendizaje es el reconocimiento de los beneficios, alcances y limitaciones de las TIC, pero también
la dependencia del ser humano ante las mismas, el dafio que le provocan a éste y al medio ambiente. A su vez, coadyuva a
reconocer las alternativas viables para acercar estas tecnologias a los sectores vulnerables, atendiendo a disminuir la brecha digital
y al empleo de principios de sustentabilidad.

La materia de Ciencia, Tecnologia y Sociedad es util en cuanto a que contribuye a la formacion del estudiante permitiéndole
interpretar y discutir sus responsabilidades éticas y profesionales, asi como revisar las normas vigentes que rigen en materia de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para analizar el impacto de las TIC en la sociedad y tomar decisiones éticas
en su desempefio profesional.

Esta unidad de aprendizaje es de caracter obligatorio, pertenece a la etapa disciplinaria, corresponde al area de Ciencias Sociales y
Humanidades.

IIl. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Evaluar las dimensiones de las practicas de la ciencia y la tecnologia en la sociedad, mediante el analisis e interpretacion de
dilemas éticos y enfoques de resolucién, el cédigo de ética profesional y el respeto a la propiedad intelectual, para realizar
propuestas creativas acordes a las problematicas actuales en el marco de la legalidad, con responsabilidad y honestidad.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

Analiza y expone un estudio de caso que involucre algun sector vulnerable, marginado o en desventaja de la poblacion en el cual se
ponga en evidencia su conocimiento sobre el impacto de la tecnologia, debera identificar y describir los aspectos sociales del mismo
con énfasis en la computacién. Asimismo, entregara dicho estudio en formato de articulo de divulgacion cientifica.




V. DESARROLLO DE CONTENIDOS

1. Ciencia

2. Sociedad

3. Tecnologia

4. Aspectos sociales de la computacion
5. Aspectos legales de la computacion
6. Aspectos éticos de la informatica
7.Sustentabilidad tecnolégica




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. de
Practica

Competencia

Descripcion

Material de Apoyo

Duracioén

1

Estudiar el significado de ciencia y
diversas disciplinas, para su discusion
grupal, basado en juicios
fundamentados, con orden y tolerancia

El docente comparte material de
lectura y medios sobre el
significado de ciencia y conceptos
relacionados y asume el rol de
orientador del aprendizaje.

El alumno realiza una
investigacion y participa en un
foro de discusion grupal sobre la
ciencia y las diversas disciplinas,
entre ellas la de ciencias de la
computacion, de forma ordenada,
basado en juicios fundamentados
y con respeto a la diversidad de
opinion.

Material de lectura y medios
digitales.

2 horas

Examinar la aplicacion de la
metodologia de investigacion a
diversas disciplinas, para su analisis y
sintesis, con base en juicios
fundamentados, con respeto, orden y
tolerancia.

El docente comparte material de
lectura y medios sobre la
metodologia de la investigacion
aplicada al uso diario y asume el
rol de orientador del aprendizaje.

El alumno realiza una
investigacion y redacta un ensayo
individual sobre la metodologia
de la investigacion aplicada en
alguna disciplina (ingenieria de
software, mercadotecnia,
administracion, ciencias sociales,
produccion, turismo, etc), de
forma ordenada y responsable y
se evalla el ensayo de forma co-
participativa.

Material de lectura y medios
digitales.

6 horas

Estudiar el significado de sociedad, y
sus caracteristicas, para su discusion

El docente comparte material de
lectura y medios sobre el

Material de lectura y medios
digitales.

2 horas




en grupo, a través de argumentos
fundamentados, de forma ordenada y
con respeto a la diversidad de opinion.

significado de Sociedad vy
conceptos relacionados y asume

el rol de orientador del
aprendizaje.
El alumno realiza una

investigacion y participa en un
foro de discusion grupal sobre la
Sociedad y sus caracteristicas,
de forma ordenada, basado en
juicios fundamentados y con
respeto a la diversidad de
opinion.

Reflexionar sobre la sociedad del
conocimiento y sus efectos, para su
analisis y sintesis grupal, mediante
argumentos  fundamentados, con
orden, responsabilidad y tolerancia.

El docente comparte material de
lectura y medios sobre la
sociedad del conocimiento vy
asume el rol de orientador del
aprendizaje.

El alumno realiza una
investigacion y redacta un ensayo
individual sobre la sociedad del
conocimiento y sus efectos, de
forma ordenada y responsable y
se evalla el ensayo de forma co-
participativa.

Material de lectura y medios
digitales.

6 horas

Interpretar el significado de Tecnologia
y conceptos relacionados, para su
discusiéon en una plataforma digital,
basado en argumentos
fundamentados, de forma ordenada y
con actitud tolerante.

El docente comparte material de
lectura 'y medios sobre el
significado de Tecnologia vy
conceptos relacionados y asume

el rol de orientador del
aprendizaje.
El alumno realiza una

investigacion y participa en un
foro de discusién grupal sobre la
Tecnologia y sus caracteristicas,
de forma ordenada, basado en
juicios fundamentados y con

Material de lectura y medios
digitales.

2 horas




respeto a la diversidad de
opinion.
Caracterizar las NTICs y sus | El docente comparte material de | Material de lectura y medios | 6 horas
aplicaciones, mediante su andlisis y | lectura y medios sobre las nuevas | digitales.
sintesis basados en argumentos | tecnologias de la informacion y
fundamentados, para determinar su | de la comunicacion (NTICs) y
impacto en la sociedad, de forma | asume el rol de orientador del
ordenada y tolerante. aprendizaje.
El alumno realiza una
investigacion y redacta un ensayo
individual sobre las NTICs y sus
impactos en la sociedad, de
forma ordenada y responsable y
se evalla el ensayo de forma co-
participativa.
Analizar los aspectos sociales de la | EI docente comparte material de | Material de lectura y medios | 2 horas
computacion, mediante su | lectura y medios sobre aspectos | digitales.
identificacion, reflexion y discusion | sociales de la computadora y
basada en juicios fundamentados, para | asume el rol de orientador del
detectar sus problemas y || aprendizaje.
oportunidades, con respeto a la| El alumno realiza una
diversidad de opinibn y de forma | investigacion y participa en un
ordenada, foro de discusion grupal sobre los
aspectos sociales de la
computacion y sus problemas y
oportunidades (Brecha digital,
resistencia al cambio, ocio,
desplazamiento laboral, entre
otros temas), de forma ordenada,
basado en juicios fundamentados
y con respeto a la diversidad de
opinion
Identificar y describir los aspectos | EI docente asume el rol de || Material de lectura y medios | 6 horas

sociales en un estudio de caso
asociado a la computacion que
involucre a algun sector vulnerable,

orientador del aprendizaje;
comparte un estudio de caso y
los lineamientos para identificar y

digitales.




con apego a los lineamientos
establecidos, para proyectarlos vy
exponerlos, de forma creativa Yy
organizada

describir los aspectos sociales
asociados a la computacion.

El alumno identifica y describe los
aspectos sociales en un estudio
de caso de forma organizada.

El alumno proyecta, y expone un
estudio de caso en algun aspecto
social asociado a la computacion
qgue involucre a algun sector
vulnerable de forma creativa y
organizada.

El alumno participa activamente
en la retroalimentacion sobre los
estudios de caso de sus
compafieros de clase con
preguntas y respuestas.

9 Estudiar los aspectos legales de la | EI docente comparte material de | Material de lectura y medios | 2 horas
computaciéon 'y su aplicacién en | lectura y medios digitales sobre | digitales.
diferentes ambitos, para generar una | aspectos legales en computaciéon
discusién sobre seguridad, fraudes, |y asume el rol de orientador del
patentes y otros conceptos || aprendizaje.
relacionados con legislacion || El alumno realiza una
informatica nacional e internacional, | investigacion y participa en un
mediante argumentos fundamentados, | foro de discusion grupal sobre
con orden y respeto a la diversidad de !eglslam_on mformatl(_:a nacional e
. internacional (Seguridad, fraudes,
opinion. patentes, entre otros), de forma
ordenada, basado en juicios
fundamentados y con respeto a la
diversidad de opinion.
10 Precisar los aspectos éticos de un | El docente asume el rol de | Material de lectura y medios | 6 horas

estudio de caso asociado a la
computacion que involucre a algun
sector marginado, en apego a los
lineamientos de identificacion
proporcionados, para exponerlo al
grupo, de forma creativa y organizada.

orientador del aprendizaje;
comparte un estudio de caso y
los lineamientos para identificar y
describir los aspectos legales
asociados a la computacion.

El alumno identifica y describe los

digitales.




aspectos sociales en un estudio
de caso de forma organizada.

El alumno proyecta, y expone un
estudio de caso en algun aspecto
legal asociado a la computacion
que involucre a algun sector
marginado de forma creativa y
organizada.

El alumno participa activamente
en la retroalimentacion sobre los
estudios de <caso de sus
compaiieros de clase con
preguntas y respuestas.

11

Estudiar los aspectos éticos de la
computacion, para su discusion, de
forma ordenada, basado en juicios
fundamentados y con respeto a la
diversidad de opinion.

El docente comparte material de
lectura y medios sobre aspectos
éticos en informatica y asume el
rol de orientador del aprendizaje.
El alumno realiza una
investigacion y participa en un
foro de discusion grupal sobre
aspectos éticos (ética profesional,
Cadigo de ética del profesional de
informética, valores,
responsabilidad social, equidad
de género en el trabajo, pirateria,
entre otros), basado en juicios
fundamentados y con respeto a la
diversidad de opinion.

Material de lectura y medios
digitales.

2 horas

12

Describir los aspectos éticos de un
estudio de caso asociado a la
computacion que involucre a algun
sector desfavorecido, mediante el
analisis riguroso del mismo acorde a
los lineamientos, para proyectarlo y
exponerlo, de forma creativa vy
organizada.

El docente asume el rol de
orientador del aprendizaje;
comparte un estudio de caso y
los lineamientos para identificar y
describir los aspectos éticos
asociados a la computacion.

El alumno identifica y describe los
aspectos éticos en un estudio de
caso de forma organizada.

Material de lectura y medios
digitales.

6 horas




El alumno proyecta, y expone un
estudio de caso en algun aspecto
ético asociado a la computacion
que involucre a algun sector
desfavorecido de forma creativa y
organizada.

El alumno participa activamente
en la retroalimentacion sobre los
estudios de <caso de sus
companieros de clase con
preguntas y respuestas.

13

Relacionar la tecnologia informética y
desarrollo  sustentable, para su
discusion, de forma ordenada, basado
en juicios fundamentados y con
respeto a la diversidad de opinion.

El docente comparte material de
lectura y medios sobre
sustentabilidad  tecnolégica vy
asume el rol de orientador del
aprendizaje.

El alumno realiza una
investigacion y participa en un
foro de discusion grupal sobre
tecnologia informatica y
desarrollo sustentable, basado en
juicios fundamentados y con
respeto a la diversidad de
opinion.

Material de lectura y medios
digitales.

2 horas

14

Identificar y describir un estudio de
caso de sustentabilidad asociada a la
computacion que involucre a algun
sector de la poblacibn o comunidad,
para proyectarlo y exponerlo, de forma
creativa y organizada.

El docente asume el rol de
orientador del aprendizaje;
comparte un estudio de caso y
los lineamientos para identificar y
describir los aspectos sociales
asociados a la computacion.

El alumno identifica y describe los
elementos de sustentabilidad en
un estudio de caso de forma
organizada.

El alumno proyecta, y expone un
estudio de caso que involucre
sustentabilidad asociada a la

Material de lectura y medios
digitales.

6 horas




computacion que involucre a
algun sector de la poblacion o
comunidad de forma creativa y
organizada.

El alumno participa activamente
en la retroalimentacion sobre los
estudios de <caso de sus
companieros de clase con
preguntas y respuestas.

15

Analizar un estudio de caso, para
contrastar el grado de conocimiento
del impacto de la tecnologia en la
sociedad en algun aspecto, a partir de
la sintesis y exposicion del mismo, con
actitud critica y abierta

El alumno elabora un reporte
sobre un estudio de caso, el cual
puede ser retomado de Ilos
estudios de caso trabajados
durante el semestre. Expone el
estudio de caso.

Estudios de caso realizados
por los alumnos

8 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

El docente asume el rol de orientador del aprendizaje, atencidén a los cuestionamientos sobre las lecturas propuestas, gestion de
talleres practicos de aprendizaje, guia en la comprension de estudios de casos y en la formulacién de los mismos, y conduccion de
la discusion de los temas.

Estrategia de aprendizaje (alumno)

Andlisis y sintesis de las lecturas de temas, participacion de las practicas de taller y en los estudios de casos proporcionados por el
docente y a formular por el alumno, reflexion y discusion de los temas propuestos, aprende de forma autbnoma y colaborativa.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion seré llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:
Criterios de acreditacién
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir con los porcentajes de asistencia que

establece el Estatuto Escolar vigente.
- Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

- Evaluaciones parciales. ....... ... 20%
= FOros de diSCUSION ... e 20%
s NS AY 0. . 20%
- Evidencia de deSemPeRio ........ouiiiiiiii e 30%

(Analiza y expone un estudio de caso que involucre algun sector vulnerable,
de la poblacion en el cual se ponga en evidencia su conocimiento sobre
el impacto de la tecnologia)
s A S ENCIA. .. e 10%




IX. REFERENCIAS

Basicas

Complementarias

Baase, S, Henry & Timothy, M. (2017). A Gift of Fire: Social,
Legal, and Ethical Issues for Computing Technology.
Estados Unidos: Pearson Education.

Martinez, A, & Porcelli, M. (2015). La informética verde como
aporte al desarrollo sustentable. Recuperado de
http://www.actualidadjuridicaambiental.com

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos.
(2014). Perspectivas de la OCDE sobre ciencia,
tecnologia e industria. Francia: OCDE [clasica]

Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
(2016). Science, Technology and Innovation Outlook
2016, OECD Publishing, Paris. Recuperado de
http://dx.doi.org/10.1787/sti_in_outlook-2016-en

Arglelles, M. (2016). Retos de la legislacion informatica en México
Computacion y Sistemas. 20(4), 827-831.
https://dx.doi.org/10.13053/cys-20-4-2515

Campos, P. (2016). Delitos informaticos en México y su forma de
prevencion, Vision criminoldgica-criminalistica. (28-47).
Recuperado de http://revista.cleu.edu.mx/

Diario Oficial de la Federacion. (2015). Cdédigo Penal Federal.
Ultima reforma publicada DOF 12-03-2015. Recuperado de
https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/48379/Codi
go-Penal-Federal.pdf

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura debe poseer titulo de Licenciatura en Informatica o Ingeniero en Computacion, o carrera afin,
o del area de ciencias sociales y humanidades. Preferentemente contar con estudios de especialidad o posgrado en el campo de las
ciencias de la tecnologia o contar experiencia laboral, proyectos multidisciplinarios o investigacion colegiada en el area de
computacion de al menos 3 afios. Contar con experiencia docente de al menos dos afios; tener buenas habilidades de
comunicacién, y manejo de grupos, asi como conocimientos basicos en materia de lectura y redaccion.
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