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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El propdsito general del curso es que el estudiante implemente algoritmos y desarrolle programas computacionales en donde use los
métodos numéricos para ayudar a resolver problemas relacionados con la ciencia y la ingenieria. Ademas, en el curso, el estudiante
desarrollara la habilidad de aplicar el método mas conveniente que le proporcione el menor error.

Esta asignatura pertenece a la etapa basica con carécter obligatorio y forma parte del tronco comun de las DES de Ingenieria.

[Il. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar programas computacionales, para solucionar problemas de ingenieria, a través de la implementacion de métodos
numeéricos, con actitud honesta, creativa y propositiva.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

Entrega un portafolio de evidencia con las soluciones numéricas eficientes a problemas de ciencias e ingenieria aplicando técnicas y
métodos numéricos. Se deberd incluir la formulaciéon del problema, andlisis y desarrollo de la solucién propuesta, resultados e
interpretacion, asi como la biblioteca con las funciones creadas por el estudiante.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Fundamentos de Programacion.

Competencia:
Implementar programas computacionales, para la solucibn de problemas basicos, usando los elementos del lenguaje de
programacion con actitud honesta, creativa y propositiva.

Contenido: Duracién: 8 horas

1.1. Introduccién al Lenguaje de Programacion.
1.1.1. El entorno de trabajo y estructura base de un programa.
1.1.2. Tipos de datos.
1.1.3. Variables y constantes.
1.1.4. Operadores aritméticos, logicos, relacién y su precedencia.
1.1.5. Instrucciones de entrada y salida.
1.2. Estructuras de control selectivas.
1.3. Estructuras de control repetitivas.
1.3. Funciones.
1.3.1. Funciones Mateméticas (Trigonométricas, raiz cuadrada, exponencial, logaritmicas, etc.)
1.3.2. Funciones definidas por el usuario.
1.3.2.1. Variables de funciones.
1.3.2.2. Variables globales.
1.3.2.3. Regreso de valores de una funcién.
1.3.3. Funciones recursivas.
1.3.4. Creacion de bibliotecas.
1.4. Arreglos.
1.4.1 Vectores.
1.4.2 Matrices.




UNIDAD Il. Introduccion a los métodos numéricos y solucion de ecuaciones de una variable.

Competencia:
Obtener las raices de ecuaciones algebraicas y trascendentes, mediante el uso y programacion de métodos cerrados y abiertos,
para la solucion de problemas de ciencias e ingenieria, con organizacion y compromiso.

Contenido: Duracién: 8 horas

2.1. Introduccion a los métodos numéricos.
2.2. Conceptos de exactitud y precision.
2.3. Tipos de error.
2.4. Métodos cerrados.
2.4.1. Método de biseccion (Implementacion estructurada).
2.4.2. Método de la regla falsa (Implementacion recursiva).
2.5. Métodos Abiertos.
2.5.1. Método de Newton-Raphson.(Implementacion estructurada).
2.5.2. Método de la secante (Implementacién estructurada).
2.5.3. Método de Birge Vieta (Implementacion estructurada).




UNIDAD lll. Ajuste de curvas.

Competencia:
Realizar una aproximacion polinomial y funcional, aplicando y programando métodos de ajuste de curvas a puntos discretos, para

resolver problematicas de ciencias de la ingenieria, de manera responsable y creativa.

Contenido: Duracién: 6 horas

3.1. Interpolacion de Newton (Tedrica).

3.2. Formula de interpolacion de Lagrange (Implementacion estructurada).
3.3. Regresion lineal por minimos cuadrados (Implementacion estructurada).
3.3.1. Regresion exponencial (Implementacion estructurada).




UNIDAD IV. Integracion y diferenciacion numerica.

Competencia:
Calcular el area bajo la curva y razon de cambio de una funcién, aplicando y programando métodos de integracion y diferenciacion
numerica, para solucionar problemas de corte ingenieril, de forma eficiente, creativa y responsable.

Contenido: Duracién: 4 horas

4.1 Regla trapezoidal en aplicacion multiple (Implementacion estructurada).
4.2 Regla de Simpson s en aplicacion multiple (Implementacion estructurada).
4.3 Regla de Simpson ¥ (Implementacion estructurada).

4.4 Método de Diferenciacion (Implementacion estructurada).




UNIDAD V. Técnicas iterativas para la solucion numeérica de ecuaciones lineales.

Competencia:
Resolver sistemas de ecuaciones lineales, aplicando los métodos directos e iterativos, para el apoyo de solucion de problemas de
ciencias e ingenieria, de manera responsable y honesta.

Contenido: Duracién: 6 horas

5.1. Método de Gauss-Jordan (Implementacion estructurada).
5.2. Matriz inversa por determinantes (Implementacién recursiva).
5.3. Método de Gauss-Seidel (Implementacion estructurada).

5.4. Método de Jacobi (Implementacion estructurada).




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N(,)' Qe Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
UNIDAD |
1 Identificar los tipos de datos vy | Identifica los tipos de datos en un | Manual de trabajo de taller
precedencia de operadores, para su || lenguaje de programacion: | Proyector 1 hora
codificacion en un lenguaje de || caracter, l6gico y numérico para | Computadora
programacién, a través de ejercicios | almacenar diferentes tipos de
propuestos, con una actitud | datos, ademas ejemplifica la
responsable y creativa. precedencia de operadores con
ejercicios sencillos. Entregar de
forma individual los ejercicios
propuestos.
2 Resolver problemas de ingenieria, | Resuelve de manera grupal | Manual de trabajo de taller 2 horas
desarrollando el algoritmo y diagrama | problemas de ingenieria donde se | Proyector
de flujo para codificarlo en el lenguaje | implementen las estructuras de | Computadora
de programacion, utilizando la | control de seleccion. Debera | Software de programacion
estructura de control de seleccion, con || entregar diagramas de flujo y el | Unidad de almacenamiento
una actitud honesta y responsable. cédigo correspondiente  para
posteriormente ejecutarlo.
3 Utilizar las estructuras de seleccion | Desarrolla un diagrama de flujo | Manual de trabajo de taller 2 horas
multiple, para resolver problemas de || de seleccion multiple que ayude a | Proyector
ingenieria, mediante el uso de un | resolver problemas de ingenieria. | Computadora
lenguaje de programacién, con una | Se entregara el diagrama de flujo | Software de programacion
actitud responsable y creativa. y el cédigo correspondiente para | Unidad de almacenamiento
posteriormente ejecutarlo.
4 Utilizar las estructuras de repeticion, | Elabora diagramas de flujo que | Manual de trabajo de taller 2 horas

para resolver problemas de ingenieria,
mediante el uso de un lenguaje de
programacion, con honestidad vy
responsabilidad.

utilicen estructuras de repeticion y
los codifica en programas
iterativos. Entrega de manera
individual el diagrama de flujo
junto con su codificacion.

Proyector

Computadora

Software de programacion
Unidad de almacenamiento




5 Elaborar diagramas de flujo de | Utiliza funciones para la | Manual de trabajo de taller 2 horas
funciones, que ayuden a resolver | programacion modular, | Proyector
problemas de ingenieria, a través de la | implementando el paso de | Computadora
modularidad con paso de parametros, | parametros, tipo de retorno Yy | Software de programacion
retorno de datos y recursividad, con | recursividad. Entrega la | Unidad de almacenamiento
honestidad y creatividad. codificacion correspondiente.
6 Desarrollar diagramas de flujo vy | Utiliza diagramas de flujo | Manual de trabajo de taller 1 hora
codificarlos, para resolver problemas || aplicando vectores para resolver | Proyector
reales de ingenieria, usando un arreglo | problemas de ingenieria. De | Computadora
unidimensional, con creatividad vy | manera individual entrega el | Software de programacion
responsabilidad. diagrama de flujo y la codificacion | Unidad de almacenamiento
correspondiente.
7 Elaborar diagramas de flujo vy | Crea diagramas de flujo para | Manual de trabajo de taller 2 horas
codificarlos, para resolver problemas | resolver operaciones con | Proyector
reales de ingenieria, usando arreglos | matrices (multiplicacién, suma, | Computadora
bidimensionales, con honestidad vy | resta). De manera individual | Software de programacion
responsabilidad. entrega los diagramas de flujo y | Unidad de almacenamiento
la codificacion correspondiente.
UNIDAD Il
Resolver problemas de ingenieria, | Resuelve problemas usando una | Manual de trabajo de taller 2 horas
8 usando los métodos cerrados Y | calculadora, para encontrar las | Proyector
abiertos, para encontrar las raices de | raices de funciones algebraicas y | Calculadora  cientifica o
una funcion, con orden y || trascendentes usando al menos || programable
responsabilidad. dos de los métodos siguientes: | Aplicacion para graficar
biseccion, regla falsa, Newton- | Software para presentacion
Raphson, secante y Birge Vieta. || grafica
Entrega los ejercicios propuestos,
elaborados a mano.
Desarrollar algoritmos, utilizando la | Desarrolla al menos  dos | Manual de trabajo de taller 2 horas
9 l6gica de programacién en la || algoritmos donde implementa | Calculadora cientifica o
implementacion de los meétodos de || cualquiera de los siguientes | programable
biseccion, regla falsa, Newton- | métodos: biseccidén, regla falsa, | Proyector




Raphson, secante y Birge Vieta, para
solucionar problemas de ingenieria
gue requiera de la obtencion de raices,
con orden, logica y creatividad.

Newton-Raphson, secante vy
Birge Vieta para encontrar las
raices de una funcion. Entrega
los algoritmos de forma individual.

Software para presentacion
grafica

UNIDAD I
Resolver ejercicios, mediante la | Encuentra el polinomio de | Manual de trabajo del taller 2 horas
10 aplicacion del método de interpolacion | interpolacion  por  diferencias | Calculadora  cientifica o
por diferencias divididas finitas de || divididas finitas de Newton de | programable
Newton, para el ajuste de curvas, con | una funcion matematica f(x). Proyector
responsabilidad y honestidad. Entrega los ejercicios resueltos | Software para presentacion
elaborados a mano. gréfica
Realizar interpolaciones polinomiales | Desarrolla el diagrama de flujo y | Manual de trabajo del taller 2 horas
11 mediante el desarrollo de un diagrama || su codificacion del método de | Calculadora cientifica o
de flujo y su codificacion, utilizando el || interpolacion de Lagrange. | programable
interpolador de Langrange de orden || Entrega el diagrama de flujo y su || Proyector
“n”, para resolver problemas que | codigo de forma individual. Software para presentacion
requieran  encontrar  un punto gréafica
desconocido entre un conjunto de
valores, con creatividad y honestidad.
Desarrollar dos algoritmos y diagramas | Desarrolla el diagrama de flujo y | Manual de trabajo del taller
12 de flujo de la regresién lineal y | su codificacion como funcion del | Calculadora  cientifica o
exponencial, a través de la resolucién | método de regresion lineal por | programable 2 horas
de una matriz, para ajustar curvas y | minimos cuadrados, que sirva | Proyector
establecer las bases para la| como base para implementar la | Software para presentacion
programacién de los métodos, con | regresién exponencial. Entrega el | grafica
creatividad y honestidad. diagrama de flujo y codificacion.
UNIDAD IV
13 Resolver integrales definidas, | Resuelve problemas qgue | Manual de trabajo del taller 2 horas
utiizando los métodos trapezoidal, | involucren el método de la regla | Calculadora  cientifica 0
Simpson Y3 y %, para solucionar | trapezoidal, Simpson 53 y % de | programable
problemas de ingenieria, con actitud | manera individual. Entrega los | Tabla de integrales
responsable y organizada. ejercicios propuestos, elaborados
a mano.
14 Desarrollar los diagramas de flujo y | Elabora los diagramas de flujo y | Manual de trabajo de taller 2 horas




codificacion, para resolver problemas
gue requieran del area bajo la curva,
utilizando los métodos trapezoidal,
Simpson 5 y %, con creatividad y
honestidad.

la codificacion de los siguientes
métodos: regla  trapezoidal,
Simpson 4 y %. Entrega los
diagramas y codigo.

Calculadora cientifica
programable

Tabla de integrales

o

UNIDAD V

15

Desarrollar el diagrama de flujo y
codificacion, para resolver problemas
gue requieran de la solucion de
sistemas de ecuaciones lineales o
matriz inversa, utilizando el método de
Gauss-Jordan, con creatividad vy
honestidad.

Desarrolla el diagrama de flujo y
codificacion  para  solucionar
sistemas de ecuaciones lineales
0 matriz inversa usando el
método de Gauss-Jordan.
Entrega el diagrama de flujo y
codificacion.

Manual de trabajo del taller
Calculadora  cientifica
programable

o

2 horas

16

Resolver problemas de ingenieria,
usando el método de la matriz inversa,
para encontrar las incognitas de los
sistemas de ecuaciones lineales, con
orden y responsabilidad.

Resuelve sistemas de ecuaciones
lineales usando el método de la
matriz inversa por el método de
determinantes, haciendo uso de
funciones. Entrega los ejercicios
propuestos por el docente a
mano.

Manual de trabajo del taller
Calculadora  cientifica
programable

o

2 horas

17

Desarrollar el diagrama de flujo y
codificacion, mediante la l6gica de
programacién, para programar el
método de Gauss-Seidel y el método
de Jacobi, con creatividad vy
honestidad.

Resuelve ejercicios donde aplica
los dos métodos iterativos
(Gauss-Seidel y Jacobi), para
solucionar sistemas de
ecuaciones lineales, utilizando
ciclos for y condiciones if/else,
para la seleccion del método a
ejecutar.

Entrega el diagrama de flujo y
codificacion.

Manual de trabajo del taller
Calculadora  cientifica
programable

o

2 horas




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE LABORATORIO

No. de
Practica

Competencia

Descripcion

Material de Apoyo

Duracién

UNIDAD |

1

Identificar el entorno de desarrollo y la
estructura de un programa en el
lenguaje de programacion, mediante la
declaracion de variables, constantes y
funciones de entrada y salida, para la
familiarizacion de su herramienta de
trabajo, con actitud honesta vy
responsable.

Identifica los pasos para creacion
de nuevos programas con la
estructura del lenguaje de
programacion, aplicando los tipos
de datos para declarar variables y
constantes utilizando elementos
de entrada y salida de datos. De
manera individual entrega el
programa.

Computadora

Software de programacion
Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio

1 hora

Elaborar programas de seleccion
simple, mediante el uso de las
estructuras condicionales, para la
solucion de problemas reales en el
area de ingenieria, con honestidad y
responsabilidad.

Utiliza las  estructuras de
seleccibn simples, dobles vy
anidadas en programas
computacionales. De manera
individual entrega el programa.

Computadora

Software de programacion
Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio

2 horas

Elaborar programas de opciones
diversas, mediante la instruccion de
seleccion mdltiple, para la solucion de
problemas reales en el area de
ingenieria, con honestidad y
responsabilidad.

Implementa programas de
seleccibn mudltiple. De manera
individual entrega el programa.

Computadora

Software de programacion
Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio

2 horas

Elaborar programas ciclicos, mediante
las instrucciones de control de

iteracion, para la solucion de
problemas reales en el area de
ingenieria, con honestidad y

responsabilidad.

Utiliza las instrucciones de control
de iteracibn para realizar
programas. De manera individual
entrega el programa.

Computadora

Software de programacion
Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio

2 horas




5 Elaborar funciones definidas por el | Utiliza  funciones para la | Computadora 2 horas
usuario, utilizando paso de | programacion modular, | Software de programacion
pardmetros, retorno de datos Yy | implementando paso de | Unidad de almacenamiento
recursividad, para la solucion de | parametros, tipo de retorno y que | Manual de laboratorio
problemas, con honestidad y || pueda llamarse a si misma. De
creatividad. manera individual entrega el
programa.
6 Desarrollar bibliotecas definidas por el | Crea funciones para crear la | Computadora 1 hora
usuario, modularizando la solucion de | biblioteca que seran reutilizadas | Software de programacion
problema, para ser implementadas en | en problemas diversos. De | Unidad de almacenamiento
futuros programas, con una actitud | manera individual entrega el | Manual de laboratorio
honesta y creativa. programa.
7 Elaborar programas con arreglos | Crea programas para resolver | Computadora 2 horas
bidimensionales, mediante matrices, | operaciones con matrices | Software de programacién
para la solucion de problemas reales || (multiplicacién, suma, resta). De | Unidad de almacenamiento
en el area de ingenieria, con | manera individual entrega el | Manual de laboratorio
honestidad y responsabilidad. programa.
UNIDAD Il
Elaborar un programa, utilizando el | Implementa la codificacibn en | Computadora 2 horas
8 método de Biseccidon y el de la regla | programacion estructurada para | Software de programacion
falsa, para solucionar un problema de | el método de Biseccidn y en | Unidad de almacenamiento
ingenieria, con creatividad y | programacion recursiva para el | Manual de laboratorio
honestidad. método de la regla falsa. De
manera individual entrega el
programa.
9 Elaborar un programa, utilizando el || Implementa la codificacion en | Computadora
método de Newton-Raphson y el de la | programacion  estructurada o | Software de programacion 2 horas

secante, para solucionar una ecuacion
algebraica o trascendente con ldgica,
orden y responsabilidad.

programacion recursiva eligiendo
libremente el método para su
implementacion. De  manera
individual entrega el programa.

Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio




10 Elaborar un programa, utilizando el | Desarrolla un programa | Computadora 2 horas
meétodo de Birge Vieta, para solucionar | integrando las funciones || Software de programacion
un problema de ingenieria, con | elaboradas previamente que | Unidad de almacenamiento
organizacion y honestidad. implemente el método de Birge | Manual de laboratorio
Vieta. De manera individual
entrega el programa.
UNIDAD I
11 Elaborar un programa, utilizando el | Desarrolla un programa utilizando | Computadora 2 horas
meétodo de Interpolacion de Lagrange, | implementacion estructurada, en | Software de programacion
para solucionar un problema de | este programa se implementard | Unidad de almacenamiento
ingenieria, con creatividad y | el método de interpolacion de | Manual de laboratorio
honestidad. Lagrange.
El resultado de cada iteracion
debe ser presentado en una
tabla.
De manera individual entrega el
programa.
12 Elaborar un programa, con los | Desarrolla un programa utilizando | Computadora 2 horas
métodos de regresion lineal por | una implementacion estructurada, | Software de programacion
minimos cuadrados Yy regresion | en el cual se implementan los | Unidad de almacenamiento
exponencial, para apoyar en la| métodos de regresion lineal y | Manual de laboratorio
solucion de problemas de ciencias e || regresion exponencial.
ingenieria, con creatividad vy | El resultado de cada iteracion
honestidad. debe ser presentado en una
tabla. De manera individual
entrega el programa.
UNIDAD IV
13 Elaborar un programa, utilizando el || Desarrolla un programa que | Computadora 1 hora

método de regla trapezoidal, para
solucionar un problema de ingenieria,

implemente el método de regla
trapezoidal. De manera individual

Software de programacion
Unidad de almacenamiento




con creatividad y honestidad.

entrega el programa.

Manual de laboratorio

14 Elaborar un programa, utilizando el | Desarrolla un programa utilizando | Computadora 2 horas
método de Simpson 5 y %, para | los métodos de Simpson 'z y ¥%s. | Software de programacion
solucionar un problema de ingenieria, | De manera individual entrega el | Unidad de almacenamiento
con creatividad y honestidad. programa. Manual de laboratorio

15 Elaborar un programa, utilizando el | Desarrolla un programa utilizando | Computadora 1 hora
método de diferenciacibn numeérica, | el método de diferenciacion | Software de programacion
para solucionar un problema de | numérica. De manera individual | Unidad de almacenamiento
ingenieria, con creatividad y || entrega el programa. Manual de laboratorio
honestidad.

UNIDAD V

16 Elaborar un programa, implementando | Desarrolla un programa que | Computadora 2 horas
el método de Gauss-Jordan, para la | Implementa el método de Gauss- | Software de programacion
solucion de problemas de sistemas de | Jordan. De manera individual | Unidad de almacenamiento
ecuaciones lineales que se presentan | entrega el programa. Manual de laboratorio
en problemas de ingenieria, con
creatividad y honestidad.

17 Elaborar un programa implementando | Desarrolla un programa utilizando | Computadora 2 horas
la matriz inversa, para la solucion de | el método de matriz inversa. De | Software de programacion
problemas de sistemas de ecuaciones | manera individual entrega el | Unidad de almacenamiento
lineales, que se presentan en || programa. Manual de laboratorio
problemas de ingenieria, con
creatividad y honestidad.

18 Realizar un programa, usando el | Desarrolla un programa | Computadora 2 horas

método de Gauss-Seidel y el método
de Jacobi, para solucionar sistemas de
ecuaciones lineales presentes en
problemas de  ingenieria, con
organizacion, creatividad y honestidad.

estructurado usando el método
de Gauss-Seidel y wusa una
funcibn para implementar el
método de Jacobi. De manera
individual entrega el programa.

Software de programacion
Unidad de almacenamiento
Manual de laboratorio




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)
e El docente expone el método apoyado con las tecnologias de la informacion, resuelve ejemplos en conjunto con el estudiante
que le ayuda a la comprension y posterior aclaracién de dudas y plantea ejercicios practicos.
e El docente explica los algoritmos de los métodos numéricos y apoya al estudiante en su proceso de aprendizaje.

Estrategia de aprendizaje (alumno)
e El estudiante previo a la sesion debera leer el contenido relacionado al tema.
¢ El estudiante resuelve ejercicios propuestos por el docente.
e El estudiante programa los algoritmos de los métodos numéricos.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacién
— Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
— Calificaciéon en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

EXAMENES PArCIales .......ooeieie e 50%

B I LT L PP 20%

Evidencia de desempeiio (portafolio de evidencias).........cccccceeeviiiiiiiicciinnnnns 30%
Total........ 100%

Nota: En las practicas de laboratorio se debera entregar el codigo fuente de los programas realizados por el estudiante.




IX. REFERENCIAS
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Complementarias

Burden, R. L., Faires, D. J. y Burden A. M. (2017). Andlisis
Numérico. México: Ed. Cengage Learning.

Chapra, S. C. y Canale, R. P. (2015). Métodos Numéricos para
ingenieros. Recuperado de
http://libcon.rec.uabc.mx:4207/lib/uabcsp/reader.action?
doclD=3214413.

Cheney, E., Kinkaid, D. (2012). Numerical Mathematics and
Computing. USA: Brooks Cole. [Clasica].

Joyanes, L., Fernadndez, C., & Ignacio, Z.
Programaciéon en C: Metodologia,
estructura de datos. [Clasica].

(2005).
algoritmos y

Moore, H. (2007). MATLAB para ingenieros. (Primera edicion).
Pearson Educacion. [Clasical].

Sauer, T. (2013). Analisis Numérico. México: Ed. Pearson.

Deitel, H. M. y Deitel P. J. (2003). Como programar en C/C++.
México: Ed. Pearson educacion. [Clésica].

Lépez, D. & Cervantes, O. (2012). MATLAB Con Aplicaciones a la
Ingenieria, Fisica y Finanzas (Segunda ed.). Alfaomega.

Mathews, J. H. y Fink, K. D. (1999). Métodos Numéricos con
MATLAB. Madrid: Prentice-Hall. [Cl&sica].

Nakamura, S. (1997). Analisis Numérico y Visualizacion Grafica
con MATLAB. México: Prentice-Hall. [Clasica].

Schildt, H. (1985). C made easy. Berkeley, California: Osborne
McGraw-Hill. [Clé&sica].

Schildt, H. (1991). ANSI C a su alcance. Espafa: Osborne:
McGraw-Hill. [Clasical].

X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura debera poseer un titulo de Licenciatura en el area de ciencias exactas y/o ingenieria,
preferentemente con Maestria o Doctorado en el area de ciencias o ingenieria.

Se sugiere que cuenta con una experiencia docente y labora minima de dos afos.

Experiencia en programacion, métodos numéricos y en docencia, que se desempefie en su labor con profesionalismo, humildad y

tolerancia.
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