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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La asignatura de Introduccién a la Ingenieria provee al estudiante los conocimientos basicos de las diferentes profesiones de la
Ingenieria, conduciéndolo a la ingenieria e identificando su campo de trabajo y su relacion con las diferentes areas de una
organizacion, haciendo énfasis de su trascendencia en la sociedad .Esta asignatura forma parte del tronco comun de la DES de
Ingenieria, esta ubicada en la etapa basica con caracter de obligatoria.

[Il. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Analizar las profesiones de las ramas de la Ingenieria de acuerdo a su entorno, mediante la revision de los elementos basicos de la
Ingenieria, a fin de que el alumno sea capaz de contextualizar su programa educativo, con actitud critica, objetiva y responsable.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

Entrega de reporte y exposiciones donde se analicen los campos de especialidad de la ingenieria, asi como los sectores en los que
puede laborar un ingeniero.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Introduccion a la Ingenieria

Competencia:

Conocer la importancia de la Ingenieria, su evolucion y las caracteristicas deseables del Ingeniero, a través de la comprension de
los elementos basicos de la Ingenieria, para contextualizar el ambito profesional y social, con diligencia y responsabilidad.

Contenido:

1.1. Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
1.1.1 Relacidn entre Ingenieria, ciencia y tecnologia
1.1.2 Creatividad
1.2 Breve desarrollo histérico de la Ingenieria
1.2.1 Necesidades que dan origen a la Ingenieria
1.2.2 Desarrollos e inventos que marcaron el avance de la humanidad
1.3 Caracteristicas y habilidades del Ingeniero de éxito
1.4 Caodigo de ética del Ingeniero mexicano

Duracién: 4 horas




UNIDAD Il. Herramientas para la Ingenieria

Competencia:
Aplicar las herramientas basicas de la Ingenieria, por medio de la revision de metodologias graficas y las TICs, para la identificacion
de soluciones a problemas en el area de Ingenieria, con apertura y disposicion.

Contenido: Duracién: 4 horas

2.1 Importancia de las matematicas en la Ingenieria
2.1.1 Aplicacion de las matemaéticas en la Ingenieria para la solucién y optimizacién de problemas.
2.2 Herramientas TICs
2.2.1 Busquedas electrénicas avanzadas
2.2.1.1 Bases de datos
2.2.1.2 Libros. revistas y articulos electronicos
2.2.2 Software para ingenieria
2.3 Herramientas graficas
2.3.1 Diagrama de bloques
2.3.2 Diagrama de flujo
2.3.3 Histograma
2.3.4 Diagrama de pareto
2.3.5 Diagrama causa-efecto
2.4 Metodologia general para solucion de problemas en ingenieria.




UNIDAD lIl. Programas educativos de Ingenieria en UABC

Competencia:

Distinguir los programas educativos, mediante la exposicion de los planes de estudio establecidos por la Universidad Autonoma de
Baja California, para la ubicacion del perfil deseado, con una actitud critica y analitica.

Contenido: Duracion: 4 horas
3.1 Ingenierias en UABC
3.1.1 Ofertas por Unidad Académica
3.2 Mapa curricular de los Programas Educativos de Ingenieria
3.2.1 Etapa basica
3.2.2 Etapa disciplinaria
3.2.3 Etapa terminal
3.2.3.1 Areas de énfasis




UNIDAD IV. Campo Laboral

Competencia:
Distinguir el campo laboral, mediante la descripcidn de las distintas areas de la Ingenieria, para identificar sus retos actuales, con
actitud objetiva y proactiva.

Contenido: Duracién: 4 horas

4.1 Campo de desarrollo del ingeniero.
4.1.1 Areas de especializacion de las ingenierias.
4.1.2 Relacion de las asignaturas terminales con la especializacion.
4.1.3 Ejemplos de especializaciones en algunas ingenierias
4.2 Areas de aplicacion de la Ingenieria
4.2.1 Administracion
4.2.2 Produccion
4.2.3 Educacion
4.2.4 Investigacion
4.3 Retos actuales de la Ingenieria
4.3.1 Uso de energia limpia
4.3.2 Cero desperdicios
4.3.3 Sustentabilidad




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

No. de

L Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
UNIDAD |
Realiza un Mapa conceptual
1 donde se muestre la interrelacion : .
"y Hojas, lapices, colores 1 hora
entre los conceptos de Ingenieria,
ciencia y tecnologia.
Identificar los conceptos base de | Realiza un Linea de tiempo vy
la Ingenieria, su desarrollo | exposicion sobre las civilizaciones
2 historico, conociendo sus || antiguas y avances historicos que Cafién, computadora 2 horas
caracteristicas, habilidades y el || dieron origen al desarrollo de la
coédigo de ética, mediante la || Ingenieria
investigacion y  revision del | Realiza una investigacion sobre
3 desarrollo  cronologico de la | las habilidades, caracteristicas del
ingenieria, para enfatizar la | Ingeniero y tratar esto en una Pintarron y Plumoén 2 horas
importancia de la disciplina, con | Mesa redonda para comparar e
responsabilidad y dedicacion. identificar la informacién obtenida.
Realiza un Lluvia de ideas - . .
: : e Apuntes electronicos, pintarrén,
analizando y ejemplificando el
4 1 -~ . plumones 2 horas
cédigo de ética del Ingeniero
Mexicano.
UNIDAD
I
Identificar el uso de las| Realiza una investigacion en
matematicas en la ingenieria, a | equipo dependiendo de la
través de ejemplos de escenarios || disciplina de su interés en las
5 . . . o Computadora 2 horas
reales, para comprender su | ingenierias, donde identifiquen la
importancia en la solucion de | aplicacion de las matematicas y
problemas, con vision integradora. | elabora un reporte.
Aplicar herramientas TICs, || Realiza busquedas inteligentes en
mediante el uso de navegadores , | internet de temas
ara la busqueda especializada de | multidisciplinarios, accediendo a
6 P g b b Computadora, Internet 2 horas

informacion, con actitud analitica y
critica

sitios tales como bases de datos,
libros y revistas electronicos y
elabora un reporte.




Aplicar herramientas graficas que
permitan organizar y presentar
situaciones que ocurren de forma
cotidiana, mediante la
metodologia, para la solucion de
problemas en ingenieria.

Realiza ejercicios para el analisis
e interpretacion de problemas y
usar el diagrama correspondiente
a dicho problema.

Hojas, lapiz

2 horas

UNIDAD
Il

8

Representar el perfl de la
ingenieria, mediante los planes de
estudios ofertados por la UABC
,para introducirlo en su area y
profundizar sobre su eleccién con
autonomia y actitud critica.

Investiga el plan de estudios,
organizado en equipos  por
programa  educativo, elaborar
reporte.

Computadora e internet

3 horas

Realiza una exposicion del
programa educativo en equipo,
para presentar dicho programa.

Computadora ,cafion

6 horas

UNIDAD
v

10

11

Ubicar el campo laboral de las
diferentes  especialidades de
ingenieria, a traves del estudio de
las actividades profesionales, para
visualizar el area de desempefo
de su area de estudio, con
tolerancia y respeto.

Realiza una investigacion en
equipo multidisciplinario en donde
se seleccione un proceso y se
reconozcan las  aplicaciones
profesionales de ingenieria de su
interés y elaborar reporte

Computadora

4 horas

Recopila informacién del proceso
seleccionado asi como la
descripcion general de las areas
en donde se desarrolla para
aplicar el perfl de egreso vy
elaborar reporte y exposicion

Computadora, cafion

4 horas

12

Descubrir los retos actuales de la
ingenieria, mediante la revision de
escenarios profesionales reales,
para concientizar sobre la
situacion  global actual en
sustentabilidad y ser participe de
una, con visibn prospectiva y
respeto por el medio ambiente.

Ubicar el panorama real y actual
de la Ingenieria en México
mediante la investigacion de
proyectos hechos por mexicanos,
y participar en un foro de
discusion.

Computadora ,cafidon y pintarron

2 horas




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)
El docente utilizara la técnica expositiva para presentar informacion especifica antes de algunas tematicas se realizaran ejercicios
colaborativos en el aula.
e Desarrollar estrategias didacticas para favorecer la integracion y participacion del alumno.
o Utilizar diversos recursos audiovisuales (videos, y presentacion de diapositivas) para optimizar el proceso ensefianza-
aprendizaje.
o Fomentar la participacion activa del alumno mediante trabajo en equipo, exposiciones y participacion en clase.

Estrategia de aprendizaje (alumno)
El estudiante deberéd poner en practica estrategias de busqueda de informacién, sintesis, resolucion de ejercicios, exposiciones, y
participacion en actividades dentro del aula.




VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:
Criterios de acreditacion
— Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir los porcentajes de asistencia que
establece el Estatuto Escolar vigente.
— Calificacion en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.
Criterios de evaluacion

- 3 examenes escritos (10% cada examen)......30%

- Participacionenclase................c.ccoveeinnn. 10%
STaAreas. ..o, 20%
- Evidencia de desempefo...............cccvveeennnn. 40%

(Reporte escrito y exposicion)
Total..oo e, 100%




IX. REFERENCIAS
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente de esta asignatura debe poseer Licenciatura en Ingenieria o area afin con experiencia de dos afios frente a grupos y
experiencia en la industria preferentemente. De preferencia con posgrado en ingenieria y/o ciencias y experiencia en tutorias
académicas. Debe ser una persona reflexiva, critica, que estimule la interaccibn comunicativa, desarrolle la capacidad creativa,
intelectual y cognitiva del alumno, anime sus participaciones y posea amplias habilidades comunicativas.




